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ТОР GAMES 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “PC Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Black and White 


Lionhead Studios/ EA Games 

Една uepa, която трябВа да бъде Видяна на Всяка |. 
цена. Началният wok, Който msi може да предизвика, 
е събитие, което не гпрябВа да бъде пропуснато. 
Почти kamo „Матрицата“. Сергей ГанчеВ сВаля 
шапка на авторите й. 


Three Kingdoms: Fate of the Dragon 
Overmax Studio/Eidos Interactive 

Ao Всички любители на стратегиите, 
kumadckama Кухня и филми: излезе една почти 
прекрасна игра, смесВаша по малко и от трите 
компонента. Тест: Сергей Ганчев. 


Icewind Dale: Heart of Winter 
Black Isle/Interplay 

Heart of Winter e едно Hegomam добро 
допълнение на Icewind Dale. Боян UBaHoB 
обаче го препоръчВа Ha феноВете на 
Icewind Dale - познатата ни забавна 
екшън ориентирана ролеВа игра. 


Colin McRae Rally 2.0 


Codemasters | g 


изВестни положителни промени. Kak, защо u дали cmaBa за игра, ще fi 
разберете om следВащите страници. Поредната среща на нашите 
читатели със спорта е подготВил Николай Петров. 


Heist 


Virgin Interactive 
Малка игричка със скромни изисКВания. Темата: оцеляВане и 
забогатяВане по начин, различен от общоприетия. 

Ako обмисляте дали да следВате този път В реалния ЖиВот, 
mo последВайте Николай ПетроВ например. 


| Fallout Tactics: Brotherhood of Steel 
| Microforte 
4 Там можете не само да Видите kakBo бихме могли да очакВаме след 
една ядрена Война, но и да разбулите плайните около 
ноВоизлюпилите се раси, претендираши за господстВо над 
Земята. 


„Здрач над ЕндиВал“ или имат ли почва у 


нас настолните ролеви игри? 
На Книжния пазар излезе nbpBama българска настолна ролева игра 

„Здрач над ЕндиВал“, създадена от екип ентусиазирани младежи. 
ИВан Димитров разгоВаря с гпях. 


Tecm 


Сергей Ганчев 


За тухлите четВор- 
ku не може ga ce пише MHO- 
го. Големи, четВъртити и 
Крайно опасни. В ръцете на 
зъл гений могат да причи- 


ОценКи 
графика 10 
3Byk 10 


музика 10 
оригиналност 10 HIM маса неприятности - 
удоволствие 10 от мозъчни сътресения до Жи- 


лищни Кризи. Е, Black апа White 

е почти kamo тухла четВорка. 

Голямо и тежко нещо, хВърлено 
В езерцето на личното ми спо- 
koucmBue. Не помня Кога за noc- 
леден път излизах от стаята. 
Леглото ми стои неопраВено 
от дни. ТрябВа да се избръсна... 

Ako смятате да играете тази игра, спрете с 
четенето дотук. Тя е om онези процзбедения, koumo 
гарябВа да бъдат Видени от раз. Началният шок, kou- 
mo тя може да предизвика, е събитие, което не гпряб- 
Ва да бъде пропуснато. Почти като ,Магарицата". 
Шапка им сВалям на авторите на рекламната й kam- 
пания. Толкова много шум, плакати и Клипчета u Въп- 
реки moBa мистерията си остана пълна. Пълна поне 
до пърВата прожекция. U Все пак, ако решите да ye- 
meme, заповяВайте! СледВа 


ИзискВания: Pentium II на 

333 MHz, 64 Мбайта namem, 
3D Bugeokapma, 600 Mbauma 
guckoBo пространство, 
Widows 9x 


В един прекрасен и изцяло подреден cBam Всички 
Duxa били щастливи и никой не би имал нужда от He- 
що, Което да седи над него. Захарта Винаги ще си е 
mam, Къдепо mpsibBa да е. Никой никога няма да заКъс- 
няВа. U Всяка година ще Вали полКоВа много сняг, че да 
могат да се Карат cku и през април. Но прекрасните 
сВетоВе не същестВуВаг, Винаги Все нещо се обърк- 
Ва. U ако общестВото е В ранните стадии Ha сВоето 
развитие, единстВеното нещо, от Което има нужда, 
е Бог. Не е задължително безсмъртните създания да 
са много. При определени услоВия и едно Върши прек- 
расна работа. В Black and White играчьт, moecm Вие, 
играете Бог. Бог на едно малко племе, забутано на 
един прекрасен островен сВят. Бог, който набира cu- 
ли и Влиза В битка с орда себеподобни, за да достигне 
до контрола на същестВуВащата смъртна Вселена. В 
цялото moBa начинание има дВа основни момента: Ba- 
шето сВеще- 
но ЖиВотно и 
хората, koumo 
Ви почитат. 


СВещените жиВотни са материалните преВъп- 
лъщения на божестВените ни натури. Избират се В 
началото на geucmBuemo. Всяко едно има сВоч npe- 
gumcmBa и недостатъци. Изборът принадлежи на иг- 
paya. Маймуната е умна и дяВолита, КраВата е благо- 
родна и т.н. В началото създанията са малки и сладки. 
Впоследствие трупат опит и килограми. До Края на 
премеждията можете да се окажете притежател на 
нещо наистина огромно. За да стигнете дотам, се 
налага да положите нецмоВерни усилия. ЖиВоплните 
огладняВат, ожадняВат, понякога им се играе, друг 
път не. С течение на Времето избраното създание 
стаВа Все по-умно и по-умно. Доброто Възпитание е 
от голямо значение. Богът хВали и наказва. Ako реши- 
me да pa3gaBame награди, можете да почешете или ga 
си nouepaeme със сВоя избраник. Ако пък искате да го 
накажете, можете просто да му ударите един wa- 
мар. СВещеното ЖиВотно следи Внимателно дейст- 
Вията на сВоя господар, а u на Всичко, което се gBwku 
около него. Не се учудВайте, ако след Време създание- 
пло започне самостоятелно да си намира храна и Вода. 
С развитието на играта mo ще стаВа Все по-самос- 
глоятелно. На разположение са три каишки. Всяка една 
подчертаВа някоя от страните на божестВения alo- 
Bumeu. ПърВата е обикноВена и се използва за разход- 
Ки. Втората е с шипоВе и повишава агресивността. 
Използва се при набезите над чуждите nacmBa. Tpema- 
та е шарена. Служи за подобряване на настроението 
ч народни Веселия. 


Малките сладки туземци са сьщесгаВата, зара- 
ди koumo същестВуВате. Реално погледнато, Богът В 
Black апа White е създаден от тъмните дебри на mex- 
ните мозъци. Най-осноВният ресурс - Вярата, се on- 
ределя от настроението на Вашите „поданици“. Кол- 
komo no-wacmauBu и доволни са BapBapume, moakoBa 
по-силен е богът, на Който ce kaanam. Ако решите 
Всяка сутрин преди изгрев слънце да принасяте В kep- 
mBa по една деВвойка, страшно бързо ще изгубите 3Ha- 
чителна порция от одобрението на населението. Ог- 
ромно значение за цялостния „имидж“ играе сВещено- 
mo ЖиВотно. Ako го научите да уВажаВа и помага на 
селяните, много скоро почитта Към Вас ще скочи с 
поне десет пункта. А moBa е наистина нещото, зара- 
ди Което играете. ОсноВните дреболии, om koumo 
имат нужда Всички малки човечета, са Жилища и xpa- 
у ЕА на. OcHoBume за сградите се npo- 
изВеждат В една om постройките 
Ha главното Ви село. Препитание- 
mo ugBa от фермите. ЧоВечета- 
ma са смъртни u могат да cma- 
нат лесна плячка за Канара, изпра- 
тена от Враждебно настроен koH- 
8 kypeHm. За да ги запазите, може- 
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тта 


me да използвате цял арсенал от магии. НоВите noga- 
ници се gobuBam по доста нехарактерен начин. Ako uc- 
kame попълнения, залаВяте някой женски хуманопа и го 
поставяте до някой от мъжете. Над max cBemBa жъл- 
mo сьрчице и след деВет месеца получаВате ноВо bebe 
В редиците си. За малките деца е предВидена специал- 
на сграда. В нея me npecmosBam, докато не HaBbpwiam 
пълнолетие. Възрастните индиВиди могат да бъдат 
насочвани Към дейностите, koumo uckame да изпълня- 
Ват. Ако насочите чоВече Към ферма, правите го 
фермер, ako го ocmaBume В гората, mo се превръща В 
дърВар u т.н. 

ДейстВието 

В осноВната си част Black апа White е сппрате- 
eus. Uma си събиране на ресурси, строене на сгради и 
Водене на „Битки“. Но Всичко е малко или много раз- 
лично от MoBa, на което cme сВикнали. Пример: по 
принцип Винаги можете да накарате някой om плузем- 
ците да отиде да сече дърВа. Но ако изостаВате с Hs- 
kakBu срокове? Ами плогаВа на спокойстВие можете ga 
нацепите почти цяла гора само с gBe-mpu дВижения на 
мишката. За разлика om Всяка Класическа cmpameeus 
Black and White е напълнена до пръсВане с малки u 
средни по размери kyecmoBe – от търсенето на болни 
ВарВари до праВилното подреждане на Каменен музи- 
кален Кръг. Всяко едно изпитание даВа малка награда. 
Често дейстВието не може да продължи, без да раз- 
булите дадена мистерия. Особено полезна е Божесп- 
Вената съВест. Тя е разделена на gBe – едно малко gs- 
Волче и едно симпатично старче. Те са Вашите основ- 
ни съветници. Ако богът се залута, me Винаги ugBam 
на помощ. 

Играта има няколко осноВни режима. В пърВия 
се борите за осноВната си цел - контрол над сВета. 
BoB Bmopus се изправВяте срещу друг бог (или богоВе), 
за да спечелите БлагоВолението на едно островче. В 
mpemus можете да се Включите направо В игра, kos- 
mo се Води някъде из безкрайните пространства на 
Интернет. 

Управлението 

Управлението на играта е много забавно. Oc- 
ноВното дейстВащо „лице“ е ръката на божестВено- 
mo Ви създание. Богът, с Който играете, е десняк. Тъй 
че разполагате с прекрасна ръка до kumkama със съ- 
отВетното разположение на пръстите. С пази ръка 
се изВършВат Всички Възможни операции. От мятане- 
mo на камъни до преноса на хранителните запаси. Ма- 
кар и доста неприВичен, Контролът над ВъзВишеното 
Ви прояВление е наистина лесен. Ако обичате 3D ek- 
шъните, ще cBukHeme учудВащо бързо. KAaBuamypama 
В случая е много удобна. С нейна помощ управлението 
се осъщестВяВа много по-бързо и точно. За някои om 
по-Висшите опцич ще се наложи да Влезете В храма 
си. В него се намират няколко cmau. В едната са cbx- 
ранените игри, В друга – заченатите начинания и т.н. 
В началото на играта се изнася един подробен Курс. 
Обясненията са кратки, плочни и ясни. Black and White 
не е от игрите, koumo можете да започнете от раз. 
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Дори и да се изнерВяте om ВъВеждаши учебни мисии, 
В случая просто не можете да пропуснете нищо. 


Графиките на Black апа White са почти божестп- 
Вени. Всеки отделен и малък детайл присъства В Haŭ- 
kpacuBama си форма. ЦВетоВете са извадени едно 
Към едно от най-плучните muxookeaHcku ocmpoBuema. 
От дърВетата до синеВата на морската шир. Особе- 
но КрасиВ е днедно-нощния ритъм. Зарачьт си е здрач, 
зората си е зора. Нощите са многозВездни и спокойни. 
Ако следите няКоя сграда или предмет, около тях се 
пояВяВа достатъчно ярък ореол. Ефектите са на ниво 
- от строежа на сградите до употребяВането на ма- 
euu. ДВигателят на играта е чудоВищен. Малко е me- 
жьк, но дори да постаВите опциите на минимум, ще 
можете да си достаВите една солидна порция удоВол- 
cmBue. Е, не се надяВайте, че ще различите OMgeAHU- 
me глреВни стръкчета. Не че сигурно не е било Въз- 
можно. Просто любимите ни машини още не са прес- 
кочили някои чисто физически граници. Ако Веднъж uz- 
рата Ви тръгне много трудно, ще срещнете choù В 
глази част на системата. По отношение на графики- 
me Black апа White е по-здраВа u от руска omBapauka за 


"консерВи! А руснаците правят (exa) наистина здрави 


неща... 

ЗВукът 

ОзВучаВането на moBa прекрасно произВедение 
е достойно за порция muxu аплодисменти. ТолкоВа 
добра музика, прикачена Към игра, не бях чуВал никога. 
Много mpygHo бих могъл да опиша усещането. Black 
and White просто mpsbBa да бъде чута. За съжаление 
парчетата са монтирани нейде из играта и не присъс- 
mBam В лесно достъпни файлоВе. 3BykoBume ефекти 
са изпипани на едно ниВо с графиките. Дори В много 
отношения са по-хубави. При читаВа зВукоВа Карта и 
прилични Колони можете да разберете за kakBo cmaBa 
Въпрос. Искрено Ви препоръчвам, ако имате уредба 
със съотВетния Вход, Включете компютъра Към нея. 
УдоВолстВието om прежиВяВането ще се Качи Heumo- 
Верно. ПоВечето неща са maka реалистични! От муче- 
нето на кравата до песента на моряците. 

Black and White е нещо HoBo, сравнително 
различно и Крайно интересно. Om една страна, Ha- 
помня стратегия, от друга, RPG - maga на шарен 
парцал, довлачен от КотКата. Радостно е, че Все 
още се срещат хора, способни да дабат и изпълня- 
Ват подобни гениални идеш. Ще стискам палци В 
идните години подобни произВедения да стават 
Все поВече и поВече. А 3a Black and White сигурно 
мога да пиша още страшно много. Но, повярВайте 
ми, по-добре ще е сами да Видите за kakBo стаВа 
Въпрос. клі БА. У i> 


Оценки: 

Графика 6 
3Byk 6 
My3uka 6 
Оригиналност 5 
YgoBoacmBue 8 


ИзисКВания: Pentium на 

166 MHz, 32 Мбайта namem, | 
110 Мбайта guckoBo | 
пространство, 

DirectX 7.Оа 


Сергей Ганчев 


"Трима kumaŭuu Върху КоВчега на мъртВеца, 00- 
хо-хо и стрък бамбук. До Всички любители на стра- 
meeuume, kumatickama Кухня и филми: излезе една 
почти прекрасна игра, смесВаша по малко и от mpu- 
me Компонента. СледВа kpamkomo й описание. 

Историята на една стратегия 

Някога, много, много отдавна В родината на 
Конфуций умрял император Ling. След неговата koH- 
чина Китай изпаднал В хаос и разруха. Минали години, 
положението се поопраВило, но Великата държава се 
оказала разделена на три. U примата Владетели bu- 
ли достойни, но земята имала нужда от четвърти. 
Герой, Който да преодолее различията и да обедини 
империята отново. Тук завесата се разгаВаря и ние 
излизаме на сцената. Делото, с Което се заемаме, си 
има и име. То е Three Kingdoms: Fate of the Dragon. Една 
стратегия, изградена по Всички правила на u3kycmBo- 
по. 

Играта 

Fate of the Dragon npegcmaBasBa RTS и силно Ha- 
помня Ha Age of Empires. Графиките, озВучаВането, 
почти Всичко е едно Към едно В gBeme игри. Ако не 
забележите началните надписи с името Ha Eidos, мо- 
жете спокойно ga си помислите, че сте попаднали на 
поредния мадкрософтсКи продукт. До голяма степен 
геймплеят е напълно познат. От събирането на ре- 


_ 
. Ка 
сурсите през строенето й ремонта до mppeoBusma 
и снабдяВането. Е, има и някои по-различни Anewa, но -- 
kamo цяло схемата е повторена „дословно“, 


Бойните единици В играта са десейпина: герои, 
работници, Войници и няколко дърВени машинарии. Ге- 


і 
poume са най-полезният състаВ на армията. Прите- м, 


жаВат голяма сила и издръжливост. За съжаление ^o- 
ялността UM се изпарява бързо. Хубавото е, че Вина- 
ги може да им се даде някоя глупаВо зВучаща титла 
или Кесия злато. Малките подаръци Връщат процен- 
mume Вярност учудВащо бързо. Работниците са He- 
заменимата част на общестВото, използВат се за 
Всичко. От събирането на дърВета до произВодст- 
Bomo на тежки обсадни машини. Войската се набира 
от гражданското население. Ако градоначалникът! ре? 
ши да си тренира стрелец, просто Взима работник и 
го праша В cbomBemHama казарма. Войниците В игра- 
та са mpu Вида - мечоносци, стрелци и Копиеносци. 
Различните BugoBe се obyyaBam В сгради om omgeAeH 


mun. След участие В Битки coagamume moeamrga 


mpynam onum. 

Машините ВъВ Fate of the Dragon npegc- 
maBasBam типичният обсаден арсенал плюс 
гари интересни допълнения: 

Обсадно хВърчило. Пренася go gBama 
Войници през стените на града. Ако бъдат изп? 
pamenu В гърба на противника, биха могли да 
направят една-дВе полезни поразии. 

Обсаден фенер. ПредспаВляВа нещо 
kamo наблюдателен балон. Може да даде почна 
npegcmaBa за разположението на-чуждитегецли: 
В града. і 
Подвижен лагер. Едно ппежКо нещо с 
ниска скорост, Което ce разгьВа и преВръша В 
комплект от симпатични палатки. Всички чле- 
ноВе на армията могат да използват предВари- 
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глелно отгледани Коне. Войската на Конски гръб е мно- 
го по-подВижна и боеспособна. Сградите, с koumo се 
разполага, предстаВляВап Класическият Комплект — 
ферма, Къща, храм, пазар, казарми и т.н. Строят ce 
сравнително Бързо и имат добра издръжливост. Mo- 
eam да бъдат поВреждани om земетресения. Обикно- 
Вените Войници се справят с тях за една доста голя- 
ма порция Време. 


Воденето на Военните дейстВия ВъВ Fate of the 
Dragon е едно сложно и забаВно прежиВяВане. Различни- 
me единици имат различни предимстВа и недостатъ- 
ци. За достигането на победата е необходимо наличи- 
ето на разнообразна и добре балансирана армия. Ако 
чоВек се заеме с тази игра, ппрябВа почти Веднага ga 
усгпаноВи КаКВо, Къде и Кога се Върши om различните 
щькащи чоВечета. Никак не е хубаВо по средата на 
мелето обсадните арбалети да започнат да стрелят 
В толпата. Ефектът обикноВено е напраВо поразя- 
Baw. BoB Fate of the Dragon не срещнах по-убийстВени 
неща от собстВената си Военна техника. За ga бъде 
добър Контролът над отделните групи, е хубаВо ga 
им се прикачи и по един герой. Едно от най-големите 
npegu3BukameacmBa В играта ugBa от същността на 
самите единици. ПостаВени изВън пределите на град, 
започВат да губят om силата си. Дългите, непрекъс- 
нати Военни походи са нещо доста КоВарно. За да се 
избегнат проблемите, идВаши от „умората“, е необ- 
ходимо да се строят базови лагери. Азза да geucmBam 
me както горябВа, е необходимо командцроването на 
една солидна група работници, koumo да се занимаВагп 
с доставките на хранителни запаси. В случая неприят- 
ното е, че машините, Които преВозВат лагерите, са 


ужасяВащо бавни. Дори да надъните скоростта 
на играта до максимална степен, БлицКригът е 
npakmuyecku невъзможен. Всъщност Войниците и 
героите могат да се използВат, дори и да са u3- 
пощени, но погаВа е необходимо едно солидно 
превъзходство откъм числеността на групата. 
Хубавото на играта е, че Веднъж попаднали В npo- 
глиВникоВия град, финалните надписи могат ga 
дойдат наистина бързо. В Fate of the Dragon He е 
необходимо да разбиете абсолютно Всички постройки 
на противника. ЕдинстВеното, от Което играчът има 
нужда,е да завземе съотВетното „КметстВо“. При 
moBa Всички сгради минаВат на негоВа страна. ТоВа не 
Важи за Вражеските единици, които продължават да 
се Бият до сетен дъх. 

Графиките на FOD не се различаВага праКкгличес- 
Ки по нищо от me3u на Age of Empires. Дизайнът на 
постройките и единиците е просто Вместен В ku- 
mauckume „средноВекоВни стандарти“. Малкото opu- 
гинални допълнения обаче си заслужаВат Вглежадане- 
mo. Ако някой нещастен селянин бъде улучен, OM огне- 
метния Катапулт се пръскат черВеникави парченца. 
За съжаление по-глобалните ефекти kamo земетресе- 
ния и тям подобни изглеждат доста глупаво. 

ОзВучаВането е сраВнително добро. Ефектите 
са доста приятни и забаВни. Досадни са само „репли- 
ките“ на OmgeaHume Ви единици. В голяма част om 
случаите. ВключВат съмнителни изръмжаВания, koumo 
на Китайски може u да означаВат нещо. 

На. финала Бих исКал да добаВя само дВе не- 
ща, Които поне у мен остаВиха леКо горчиВ npuB- 


кус: 


> ДейстВието се развива БаВничко. Ako na- 
Коя от началните мисии се минаВа за полоВин час, 
Крайните могат да Ви отнемат и цели дни: 

> Всичките penauku В играта са на китайски. 
Ako тоВа Би било,ицеално за следващите съответ- 
ната филология, за останалите е-дразнешо. Непри- 
ятният номер идВа от фаКта, че скоростта на 
субтитрите е много бавна. А често, за да продъл- 
жите да играете, се налага да изчаКате поне мину- 
та, докато някой беден герой се onumBa да Ви 
обясни нещо абсолютно очеВидно... 
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ICEWIND DALE: 
HEART OF WINTER 


Black Isle/Interplay 


Боян UBaHoB 


През последните няколко годи- 
Hu Interplay и нейната „диВизия“ Black 
Isle създадоха едни от най-добрите u 
най-успешни ролеви игри досега. Om 
излизането на Fallout през 1997 г. Всяка 
игра Ha Black Isle Studios беше изключи- 
плелно добра. Някои om тях даже се считат за 
модерни Класики: Baldur's Gate, Planescape: Torment 
и забележителното миналогодишно продължение 
Baldur's Gate Il: Shadows of Amn. Оригиналнияга 
Icewind Dale сьщо беше nycHam на пазара минала- 
та година, Всъщност само няколко месеца преди 
Baldur's Gate II. Тьй като u3noa3Bawe Infinity engine 
Ha BioWare и правилата Ha Dungeons & Dragons, no- 
Вечето играчи бяха скептично настроени Към ue- 
рата. CmpaxyBaxa, се че пя е набързо напраВена, 
за да отвлече Вниманието на феноВете до излиза- 
нето на Baldur's Gate II. За wacmue Icewind Dale се 
оказа една забавна, екшън ориентирана ролеВа uz- 
ра. Ето че Вече излезе и допълнението Към нея - 
Icewind Dale: Heart of Winter. 
Ha пръВ поглед Heart of Winter изглежда 
доста обещаващо и предлага много ноВи gobaBku. 
Може би най-Важната om тях е повишеното oepa- 
ничение на опита (ехрегіепсе сар) на героите. Сега 
гпеоретично me мо- 
гат да стигнат до 
30 ниВо. Допълненч- 
ето сьщо предлага 
много ноВи специал- 
ни умения за различ- 
Hume Класове. Han- 
ример рейнджърите 
Вече имат умението 
Tracking Skill, Което 
им позВоляВа да yce- 
шат присьсгаВвието 
на ВрагоВе В даден 
район. Uma и нови 
жиВотни, В koumo 
дручдът може да се 
- превръща (с помощ- 
пла на умението 
Shape Shift). Лечите- 
лите u магьосниците разполагат с още по-голям 
арсенал от магии. ДобаВени са и няколко ноВи me- 
г лодчи В същия оркестърен стил, създаден от kom- 
позитора, направил и изключителния саундтрак 
на Icewind Dale. Също maka има и много ноВи, kpa- 
сиви портрети за героите Ви (повечето om max 
можеха да бъдат сВаляни от сайта на Interplay 
още при пояВата Icewind Dale). За щастие са goba- 


Вени и доста ноВи гласоВе за героите, koumo mo- 
зи път не са толкова смешни, колкото тези опа 
оригинала. Включени са няколко NPC-ma, koumo 
pa3kpuBam историята. Тяхното озВучение също е 
доста добро. Heart of Winter Ви предлага и HOB на- 
чин на игра — heart of fury, който npaBu Всички Bpa- 
гоВе много по-силни. Този начин на игра се препо- 
ръчВа само за по-закораВелите играчи, koumo ис- 
kam да продължават да pa3BuBam cBoume герои 
дори след Като сВършат цграта. 

Историята Ha Heart of Winter е осноВана на 
малък детайл om Icewind Dale. Героите Ви са помо- 
лени да отидат още по на сеВер, за да помогнат 
да се ВъзстаноВи мирът между BapBapckume nae- 
мена В областта на Десетте града (Ten-Towns). 
Скоро откривате източника на злото и така Вие 
ще парябВа да сложите Край на пози злодей. За да 
напраВите moBa, можете да започнете с героите 
Bu от Icewind Dale или да почнете с някои om 
предВарително подготВените герои. 

За съжаление осноВно това са добрите 
страни на Heart of Winter. AonbAHeHuemo предлага 
само няколко ноВи местности за изследВане, kou- 
mo общо ще отнемат не поВече от 20 часа om 
Времето Ви. Някои от тези местности предла- 
гат интересни изне- 
Hagu. Например goka- 
mo преминаВате 
през един замрьзнал 
проход, ще Видите 
призрачен портрет 
на слепия гадател, 
когото търсите. Той 
се материализира 
Върху ледената сте- 
на на прохода. Както 
В Icewind Dale, maka u 
myk ефектното u3- 
ползВане на environ- 
mental audio помага 
да се „Вдъхне Жибога" 
на тези мразовити, 
негоспоприемни 
места. Но В поВече- 
mo случаи местностите OM допълнението предс- 
главляват лабиринт om проходи, през koumo 
ппрябВа за преминете, избиВайки Всичко по пътя 
си. При moBa голяма част от тези местности не 
са особено интересни. Когато В Icewind Dale за 
пьрВи път се изпраВяте пред frost giant, гледката 
е доста зрелищна. Огромният брадат Войн е Hs- 
koako пъти по-голям om kakBomo и да е, срещано 


LOAD GAME 


MOVIES. 


QUIT. GAME 
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Siis- Healed і 


по She is a creature of legend. It is said that she once ruled all the northern lands. If there is 
any truth in that, then she is по! to be tifled with. 1 know nothing more. 


Can you provide me with healing? 


преди В игрите, използващи Infinity-engine. Koza- 
mo се биете със същия Враг В Heart of Winter, ще 
сте много по-малко от Впечатлени. Много om 
съществата В Heart of Winter са Взети om 
Icewind Dale, kamo полярни мечки, uemuma и 
снеЖните гтролоВе. Всъщност осВен няколко HO- 
Ви BapBapcku Войни, няколко ,немьргаВи" Врагове 
и последната Битка, няма да се изпраВите пред 
почти никакви HOBU предизВикателствВа u Враго- 
Ве. 

Нао-, 
u3uckBam никакВа по-сложна тактика, особено 
ako сте играли и сбьршили Icewind Dale. През no- 
Вечето Време можете просто да наредите на 
Воцните Ви да amakyBam напред, а магьосниците 
и лечителите Bu да обсипВат ВрагоВете с магии, 
макар че поВечето Ви Врагове ше имат зашита 
от магии. ЕдинстВено Когато се биете с „немър- 
mBu", е по-добре да използВате специалните уме- 
ния на лечителя Ви. Няма да Ви се наложи да се 
притесняВате за level-draining атаки или ga се чу- 
дите Как да пробиете защитата на някой силен 
магьосник. ПоВечето от me3u makmuyecku еле- 
менти, познати ни om Baldur's Gate и нейното 
продължение, нарочно са изрязани OM Heart of 
Winter. Всъщност Като цяло Bumkume В играта 
не са много трудни, с някои изключения. Също 
maka egBa ли ще Ви се наложи да използвате Hs- 
koe от добаВените умения, Което ги прави малко 
излишни. 


uomo при Битките е, че me не 


Xactile~ Again you come. How may I serve you? 
Can you heal me, Xactile? 


You have rested for 16 hours. 


ри ж 


Допьлнението Все пак има и още няколко 
плюсове. ДобаВен е КлаВиш, който показВа Всички 
Врати u предмети, koumo героите Ви Виждат. 
Heart of Winter предлага и някои от добавките 
Към геймплея, koumo бяха за пърВи път предста- 
Вени В Baldur's Gate Il. ТоВа ВключВа предмети, В 
koumo можете ga прибирате скъпоценните ka- 
MbHu, свитъците и отВарите, както и Възмож- 
Hocmma да скриете интерфейса на играта. Om- 
ноВо подобно на Baldur's Gate 1, Heart of Winter 
поддържа и режими на по-Висока разделителна 
способност, за разлика от единстВения режим 
на разделителна способност 640х480 пиксела при 
оригиналния Icewind Dale. Всички тези добаВки са 
доста удобни, но само me не могат да направят 
една игра хит. 

Като цяло Heart of Winter е едно nego- 
там добро допълнение, обаче го препоръчвам 
на феновете на Icewind Dale. Заслужава си ga 
се Вземе поне заради Възможността за по- 
ВисоКа разделителна способност, Което праВи 
играта малко по-приВлекателна. Не особено 
интересната история, еднообразните битки 
и краткотрайността са основните недоста- 
тъци на тоВа заглавие. 


Тест 


Colin McRae Rally 2.0 


Ouenku 

Tpacbuka 6 
My3uka 5 
3Byk 4 
Оригиналност 3 
УдоВолстВие 5 


ИзисКВания: Pentium Ш на 
500 MHz, 128 Мбайта RAM, 
16-БитоВа зВукоВа kapma, 
поддържаща DirectX, 
DirectX 7.0 съвместима 3D 
графична Карта с 8 до 32 
Мбайта памет, 

CD-ROM ycmpoucmBo с 

8- go 24-Кратна ckopocm, 
150 go 250 Mbatma cBo- 
Бодно guckoBo простран- 
cmBo след инсталацията, 
Windows 95/98. 


Много хора биха нарекли Компютърните игри с доста 
обезкуражаВащи имена. Е, аз обаче не пиша за max, а за Всич- 
Ки останали стари и ноВи феноВе на moBa губещо Времето 
и жизнената енергия удоволствие. 

Малко са Къосметлиите, koumo имат Възможността 
да се Качат на истинска спортна Кола и да натиснат педала 
на газта. Вероятно moBa е една от причините за пояВата 
на много симулатиВни рали игри. Конкуренцията е доста 
Жестока В този бизнес и тоВа е една от причините на паза- 
ра да не излизат лоши игри. Най-силната поредица, остана- 
ла и досега Връх В Жанра, безспорно е Need For Speed. Разход- 
kama с Коли шедьоВри е хубаВо прежиВяВане, но Колкото и 
добра да е графиката - няма много реализъм В цялата magu 
история. Tyk за радост на cbeHoBeme се пояВяВа и Colin 
McRae Rally. ПърВата част е с много добър замисъл, но с 
доста несъвършено изпълненче. Енджинът на играгпа е под 
ВсякакВа критика, което Води до загуба на голяма част om 

| Визуалното удоВолстВие. При по-голяма разделителна cno- 
собност и поВече автомобили на пистата cmaBa доста 

f трудно и Ha 3D карти kamo GeForce2 MX при 128 Mbaŭma na- | 

| мет. Принципът на играта обаче се запазВа и доразвива В 
Colin McRae Rally 2.0. За незапознатите с порВата част, а u 
за ненавлезлите В дейстВието на последната игра ще си 
позВоля да Внеса няколко разяснения. 
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intormation | Set Шо. 


Tame Retaining 


5 Gaarbox 
У Тибо 
Ў Susspaiaion 
Я Ditterantiel 
3) Вижез 
У Body 


Ӯ Востсв 
очей 20 Ў Exhaust 
2 Drive Shalt 
У Axion 


Repair Насе Quit Ployer 1) pit 


Time Fomaining 


У Tyros 
5! бемвох 
У Suepension 
Я Ре Ratio. 


Агсайе - подходящ е за игра на 2-ма души 
едноВременно, Като екранът е разделен на gBe 
части. Там може да си правите обиколчици на Воля 
и до насита. Ako пък не си намерите раВен по Въз- 
можности и акъл партньор, mo може ga се праВите 
1 на майстор сред 5 други симулатиВни състезателни автомобила. Не се 
хВърляате Веднага да се състезаВате с останалите, а HanpaBeme няколко 

| кръгчета да загреете гумите u да разучите пистите и настилките. 

Rally - основната идея В цялата игра. Тук истинските феноВе на mo- 
74 зи Bug спорт ще могат да премерят бързина на рефлексите и издръжли- 
Вост на нерВната система. За 3gpaBuHama на самата Кола, с Която ще се 
състезаВате, може доста да се Каже. 

Когато играете сами срещу компютъра, може да си избирате раз- 
лични Камери или по-точно, да прецените откъде ще Ви е по-удобно да сле- 
дите разВоя на събитията по прасето. Добре - Всичко от Външните глед- 
ни точки е както mpsbBa. Спльклария хВърчи на Всички посоки при Всеки ye- 
лен удар В дърВета или стълбове. Ако изберете обаче Вътрешната kame- 
ра, предното стъкло си остаВа цяло, без значение, че OMBDH изглежда ma- 
ka, сякаш да го няма. Може би някой ще Каже, че искам тВърде много за eg- 
на игра, излязла през ХХІ Век, но тоВа е положението. Нека си представим 
следната хипотетична ситуация: засвятКали сте се с около 120-140 Км/ч. 
по някаКВа права отсечка В гората и решаВайки да отрежете заВоя - koe- 

4 по Вашият наВигатор Ви е помолил да не правите - пресрещате млада 
фиданка с guamempp около 1/15 om ширината на Вашата Toyota... челно. 
КакВо cmaBa? Oka3Ba се, че за производителите на играта е Важен принци- 
| път и бедното дръвче Ви спира maka, сякаш е бетонна стена, предпазВаща 
от атомен B3puB. Друго нещо: нека, „случайно“ да не Вземете заВоя и да се 
озоВете зад редица храсти и дърВета, мъчейки се бясно ga си пропраВите 
| път Ком любимия Ви френски асфалт. Е, погаВа ше разберете om Къде 
приятелите французи gobuBam сВоята пърВокачестВена стомана - храс- 

1 mume са плолкоВа 3gpaBu, че даже плежащата 1,23 тона Кола с мощен gBy- 
литров gBueamea и четири дВижеши колела не ще може да си пробие път... 

Нека остаВим тези малки подробности – има шанс ga не забележите 
никоя от msx, стига да се движите по пътното платно. Ako обаче moky- 

1 що сте си инсталирали играта, пред Вас стоят някои ограничения. Не за 
друго, а просто да стане по-интересно. Аз останах малко разочарован, ko- 
| гато Видях само 6 автомобила за такаВа „обемна“ игра. Обаче след кратка 
консултация с различни източници достигнах до заключението, че парябВа 
да положа малко усилия, за да се доКосна до някои по-различни машинки. 

| Първото ниВо на трудност, без да се хВаля, изиграх на един дъх и Въпреки 
| moBa останах малко разочароВан. Нямаше никакВи ноВи Коли. Освен moBa 
пистите от Клас „А“ си останаха недостижими. Но след няколко безсънни 
нощи и много настройки по колите gocmueHax до първия си трофей - Ford 
Escort MK1. Доста тромава Кола, но и тоВа разнообразие беше достатъч- 
но, за да продължа да поставям нови рекорди по пистите и отсечките. 


В Brake Power 
У бевар 
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В тази игра са добаВени някои ноВи трасета. Състезанията се 
npoBexkgam В следните държаВи: Гърция, Финландия, АВстралия, Кения, 
ШвВеция, Италия и Англия. За Всяка трудност се минаВа през определени 
mpacema: 

Novice: 1-Bu ден (4 отсечки), 2-ри ден (Super Special Stage - за 4 om 
cmpaHume); 

Intermediate: 1-Bu ден (4 omceuku), 2-ри ден (4 omceuku), 3-mu ден 
(Super Special Stage - за 4 om страните); 

Expert: 1-Bu ден (4 огасечки), 2-ри ден (4 omceuku), 3-mu ден (2 om- 
ceuku), 4-u ден (Super Special Stage - за 4 om страните); 

Докато mpae състезанието, Времето може ga се променя В заВи- 
cumocm om особеностите на климата. ТоВа е единстВеното HenpegBu- 
gumo нещо В цялата игра. ОсВен moBa имайте предвид, че В продълже- 
ние на 2 отсечки не ще имате Възможност да Влизате В „сервиза“, за да 
смените гумите или да ремонтирате, а не дай си, боже, и да save-Bame 
играта. Tyk е мястото да спомена за различните ВидоВе настилки и че 

ані «дечулатів гума за Всяка настилка за сухо или мокро Време. За сняг е 
предВиден само един Bug. 

Мястото за ремонт и настройки по Колата е с доста добре Han- 
раВен интерфейс. С проста комбинация от стрелките u Еп ег-а ще mo- 
Жете да HanpaBume om Вашето Subaru един зВяр, способен да Взима об- 
ратните 3aBou с над стотина Км/ч., да спира дВойно по-бързо или да Hs- 
ма нужда от ръчна спирачка. Там ще можете да изВършВате ремонти 
или по-точно замени на потрошените от Вас чаркоВе, докато сте npe- 
пльрсВали храстите и дъретата за нещо изгубено от баба Ви преди дос- 
та Време. 

Специално Внимание е отредено на настоящата Кола на Colin McRae - 
Ford Focus. Цялото интро на играта е с негови Кадри. Нищо не Ви пречи да постигнете мечтани 
om Вас 3AamHu отличия на големите трудности В играта и със Subaru Impreza, Toyota Corolla, 
Mitsubishi Lancer, Peugeut 206 или Seat Cordoba например. По-нататък може да ce пробВате и с Hs- 
kou други разработки В сферата на спортния бизнес, но само след като се докажете като профи 
с една от тези играчки. 

Как ли да завърша тази, поднасяща на завоите, афера? 

Например с няколко съВета, Базирани на личния ми опит? ОК! Преди да се хвърлите да пре- 
Въртате играта, без да приспособите шасито на любимата си Кола Към плекущите пътни усло- 
Вия, малко се замислете. Няма ли да Ви е по-удобно, ако четириколесното е малко по-успойчиВо 
или ускоряВа по-бързо, или развиВа по-голяма скорост, или... След като нагласите Всичко по Ваш 
Вкус, поцграйте още малко, преди да преминете на ръчно превключване на скоростите. 

A, щях да забраВя - отпускайте газта преди заВоя, ако Возилото не ще да завива, дръпне- 
me ръчната. После отноВо дайте газ. Е, omnycHeme ръчната ge... 


Николай Петров 


Оценки 
Графика 
Музика 

ЗВук 
Оригиналност 
УдоВолстВие 


Минимални изисКВания: 
Pentium на 233/300 MHz, 
СО устройство с 8-кратна 
ckopocm, DirectX 7, 
Windows 9x/2000/Me 


Чграли ли cme на Grand Theft Auto (GTA)? Ako He 
cme - спокойно. Umame Време ga HaBakcame - npou3- 
Водните Ha думи Като „Крадец“, „убиец“, „гангстер“ и 
nocBemeHume на max игрички Край нямат... 

Един Въпрос, преди да продължите да четете - 
любители ли сте на мудните и лишени от доста 
дейстВие игри? При условие, че не сте и не искате да 
се отегчаВате с подобни игри, няма смисъл да продъл- 
жаВате да четете. В противен случай предлагам на 
Вашето Внимание играта с най-обирджийското име — 
Heist. 

Честно да си призная - очаКВах много поВече 
от този Вид игри. Да се мотаеш насам-натам Като 
муха без глаВа, изпълняВайКи малки задачи, задоВоля- 
Вайки собстВените си Желания за пари и от Време на 
Време - kpuetku се om КуКите, е доста интересно за 
начало, но повярВайте ми - nucBa. Uma, разбира се, и 
някои подобрения или по-точно изменения спрямо СТА. 
Aokamo mam принципът беше: Вършиш си сам рабо- 
mama и mu плащат, mo myk Вече имаш Колеги, за kou- 
mo носиш отгоВорност. Разбира ce, me ще Вършат 
част от работата, но не и Безплатно. За да минете 
пьрВа част или с дВе думи - да се измъКнете от мал- 
Кото градче на скуката и многото ченгета, ще Ви 
потрябВат Към 4 бона В зелено. ТолкоВа искат бъде- 
шите Ви съотборници. Как ще достигнете до тази 
Велика цифра, си е лично Ваша работа, но имайте 
предвид, че пътищата са много. Добрата ноВина е, че 
има опция за save&load. Лошата - me са само В Haya- 
лото на Всяка „мисия“, но не и през цялото игрално 
Време. 

Интерфейсът е доста опростен. KaaBuamypa- 
та се използВа Колкото да прекъснете играта за мал- 
Ко реклама или да смените чоВекКа, Когото искате ga 
управляВате. Мишката е основният инструмент за 
насочване на Вашите хора наКъде и с kakBo да се зах- 
Вашат. Тези неща, обаче не са никак малко. Някои om 
недостатъците, изброени дотук, не ппрябВа ga Bu 
създават грешна представа за играта. ТоВа, че няма 
истински екшън, В който еднолично да участВате, не 
значи, че ще седите със „скръстени ръце“ и ще гледа- 
те В точка. НапротиВ. Ще се наложи Вашият мозък 
или поне малкото останало Ви от него В резултат на 
дългото седене пред Компютъра да работи активно 
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нира например ограбВането на брониран Камион, om- 
Варянето на сейфоВе или просто сбиВането между 
местната банда, Вашите хора и куките. 

В течение на дейстВието ще се сдобиете с 
много полезни нещица. Като се почне от оръжията - 
nucmoaemu, пушки, картечници („М6О“ например), mu- 
не се през Всички, необходими на модерния обирджия 
инструменти - Кози Крак, електронен декодер, ,,bop- 
машина“ за асфалт, cmemockon, лаптоп, метален ge- 
mekmop, полицейски скенер... и се стигне до Всички 
нужни аксесоари за една наистина интересна игра: 
mpynoBe, камери, бронирани Жилетки, планове на бан- 
ku, TNT u т.н. 

Ako и moBa не Ви стига, не Ви ocmaBa нишо 
друго, освен да излезете на улицата и да изпробВа- 
те гениалните си Възможности В реалния ЖиВот. 
Чудя се само едно: дали подобни игри Влияят поло- 
жително или отрицателно Върху престъпността. 


Теспа 


Войната е нешото, Което ниКога няма да се промени. Всъщност то е неизбежен резултат 
от избора на човечестВото преди ВеКоВе...“ 


A A POS; миш 


Мартине зажив 
Димитров 


Войната Беше започна- 

| ла. ВсичКи сили се бяха Bmyp- 
нали В нея, очакВайКи успех... 
Но насилието есКалира, а 

; | оптимизмът постепенно 
изчезна. Така обшестВото започна 
да пропада. С Всеки изминал ден 
положението спаВаше Все по-ло- 
шо u по-лошо. Бойните дейстВия 
се засилиха. U подмолната дей- 
ност не остана назад. ЖертВите 
бяха поВече от Всички предишни 
Войни, Взети заедно. 

През moBa Време част om 
Влиятелните и Богати хора спрояха бункери, за да 
могат да ЖиВеят В тях, докато Всичко отмине. Там 
cmpynBaxa огромно КоличестВо техника и проВизии за 
МНОГО дълъг период. 

Страните се Бяха разпокъсали, дори хората 
от един и същ народ се биеха помежду си. Много гра- 
goBe Бяха изравнени със земята, а природата бе Ha- 
пълно променена. Но най-лошото предстоеше! 

Виждайки, че победата е невъзможна, Великите 
сили си размениха ядрени удари, превръщайки Земята 
В една пустинна планета, Където Всичко ЖиВо mpewe. 

Хората, koumo бяха оцелели след ядрената зи- 
ма (или поне част от тях), се обединиха В Brotherhood 
of Steel (БратстВото на Стоманата) и подеха благо- 
родната инициатива да обединят чоВечестВото... 

Играта 

Пренасяме се В напълно реалистичния (kamo за 
компютър) сВят на Fallout Tactics: Brotherhood of Steel. 
Там можете He camo да Видите kakBo бихме могли ga 
очаКВаме след една ядрена Война, но и ga разбулите 
глайните около новоизлюпилите се раси, претендира- 
щи за господстВо над Земята. 

ПърВо обаче се полюбуВайте на ВъВеждащата 
анимация, както и на приятната историйка за 
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Brotherhood ої Steel, придружена незнайно зашо с Кал- 
паВа Книга с картинки. Ako Ви стане Безинтересно, 
може да я прекратите. 

Оттук нататък ugBa Време да се хвърлите В 
дебрите на Fallout Tactics: Brotherhood of Steel. 

Играта е стратегия с елементи Ha RPG. ToBa 
не е нова гпенденция, но програмистите са сметнали, 
че могат да направят om Fallout една наистина kec- 
moka u оргинална стратегия. Честно да си призная, 
не съм играл предишните части и не мога да ги срав- 
ня, но moBa хич не ми пречи да изкажа едно положи- 
телно мнение за ноВия продукт. CmpyBa ми се, че 
Fallout Tactics: Brotherhood of Steel е една сложна смеси- 
ча межау Diablo, Commandos и X-Com. Ako греша B 
преценката си, моля ga бъда изВинен. ЧоВешкКо е да ce 
греши, нали? 

Играта обаче е не само една Великолепна RPG 
стратегия, В която стрелбата е на пърВо място, но 
В нея се набляга и на Борба В екип. Неслучайно думата 
„Tactics“ се е намърдала В заглавието. Ше можете ga 
специализирате отделни персони В различни насоки и 
maka няма да губите Важни точки за подобряВане на 
ненужни Вече умения. 

А на тези, Които предпочитат солоВите из- 
пълнения (тоест да се бъхтят Като самотен Вълк 
единак), ще им предложа ga си Вземат оргиналния 
Fallout и там да се праВят на герои. Tyk moBa е Hego- 
пустимо дори и на най-нисКо ниВо на сложност, защо- 
mo чоВеК може лесно да загуби интерес, ако играе ca- 
мо с един боец (нали ще му сВетят маслото още на 
пърВата Крачка). 

Om друга страна, Fallout Tactics: Brotherhood of 
Steel е и един малък търговски сВят. В бункерите на 
Brotherhood of Steel ще можете да продаВате и Купу- 
Вате различни оръжия, амуницич и разни полезни 
предмети, да наемате или да уВолняВате членове на 
екипа. U Всичко moBa Вие праВите и решаВате сами, 
Без няКой да Ви се бърка В работата. Не е ли cmpa- 
хотно? 


Направи си сам 

Според mpaguuuu- 
me на ролеВите игри 
Вие имате единстВената по рода 
си и уникална Възможност да си създадете герой. 
Насладете се на мига, защото после няма Как да се 
правите на Господ! Ше си бъдете единствено гене- 
рал Атила. 

Можете и да си изберете готоВ герой и да го 
модифицирате по Ваш избор, но по-добре е да си съ- 
задете сВой собстВен boeu. 

По-долу съм Вместил няколко по-Важни noka- 
зателя за създаВането на героя, kamo съм пропуснал 
общоприетите - АС (Armor Class / ниВо на защита), 
HP (НИ Points / точки ЖиВот), Experience (onum), 
Всички BugoBe Resistance (усппойчиВост), Kills (убити 
Врагобе), Levels (ниВата) и т.н. 

Om менията по-интересните са: 


>> Maaku пищоВи (Small Guns) – gob- 
ре е да Владеете умението да бораВи- 
me с пистолети, малогабаритни aB- 

74 momamu, пушки и други makuBa до oko- 
ло 100 - 114%. То е решаВашо В много ситуации. 


|) >> Големи пищови (Big Guns) - ako we 
|) се правите на Рамбо, най-добре ше е 
да достигнете докъм 109 - 121% om 
4 умението да bopaBume с пистолети, 


‚ >> Енергийни оръжия (Energy 

| Weapons) - лазерните и плазмени оръ- 
1 жия са по-мощни от огнестрелните 

| оръжия. Ако Ви блазни умението да си 
" служите с max, добре е да минете epa- 
ницата om 100%. 


>> ПърВа помощ (First Aid) - не ce 
препоръчва ga се набляга много на MO- 
Ва умение, пльй като има по-рента- 
билни от него. 


--- | >> Доктор (Doctor) – лекуВа mexkku (и 
не много тежки) рани. ТоВа умение 
ВъзстаноВяВа поВече mouku ЖиВог (и 
по-бързо), отколкото пърВа помощ. 
: Задължително наблегнете на него, за 


да може 6 Боецът да се лекуВа бързо и лесно по Време 
на битките. ТрябВа да cme постигнали около 100% 
умение. 


RUMI а 


>> ПрокрадВане (Sneak) - колкото no- 
Висока стойност има, плолКоВа no- 
трудно ше бъде открит героят. Дос- 
Е пла Важно умение, Като се има пред- 
Вид, че изненадата е много добър помошник. Ecmecm- 
Вено, ппрябВа да има положителна стойност. 


>> КасоразбиВач (Lockpick) - Важно 
умение, но понякога самият Ключ е 
по-необходим от умението да разби- 
Вате Каси. ИзползВането на обикно- 
Вен или барони шперц допълнително ще повиши 
moBa умение. 


>> Капани (Traps) - огпкриВане и обез- 
Вреждане на Капани, Както и залагане 
на експлозиви. Необходимо е да Baage- 
eme moBa умение над 100%, за да мо- 
ж ВЕ да се справя без проблеми с Всякакви мини, 
Клопки и т.н. 


>> Бартер (Вагќег) – способността да 
търгуВаш maka, че Винаги да си на ne- 
чалба. Стремете се да овладеете то- 
Ва умение над 100%! 


>> ПоВишения (Perks) - Повишението 
Всъшност не е умение, то си е поВи- 
шение. За съжаление героят може ga 

ВЕНА го получи само тогаВа, когато достиг- 
не определено ниВо на опитност. При moBa то доба- 
Вя ноВа уникална способност! 

Важно е да знаете, че Когато избирате така 
наречения tag (умението придобива cuBkaB uBsm), уВе- 
личаВате стойността на умението дВа пъти по-бър- 
зо. За една moyka Вие получаВате gBe! Не забравяйте, 
че В началото (когато създаВате сВой герой) можете 
само три пъти да приложите Тас на някои от умения- 
та на героя! 

Не забравяйте и че гези умения са достъпни 
u за другите бойци, които еВентуално ще Haememe! 
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Геймплей 
Kamo стратегия om не чак гполкоВа ноВо noko- 
ление Fallout Tactics: Brotherhood of Steel предлага gBa 
Вида Водене на бойни дейстВия. ПърВият е спандар- 
тен, В реално Време. Може би този е най-оптимални- 
sim Вариант за игра. 

Вторият Вариант е на xogoBe. За сожаление не 
ми остана Време да поиграя на него (макар и да съм 
фен на походоВите стратегии), maka че не bux се Ha- 
ел да сраВня gBama начина на игра. 

Играта предлага оше няколко екстри. ПърВата 
е сВързана с начина на придВижВане на бойците. Те mo- 
гат както да лазят, maka и да ходят Клекнали. Също 
могат и да Крачат (или тичат) изправени. 

От друга страна, В играта има mpu начина на 
поВедение: 

> ПасиВен - Боецът не прави нишо, докато не 
му бъдат дадени преки запоВеди. 

> Отбранителен - задейства се само Когато 
някой нападне героя. 

> АгресиВен - най-добрият избор. Cmpeas по 
Всичко жиВо, де що мърда! Разбира ce, Всеки начин на 
дейстВие си има плюсоВе и минуси. Но това е друга 
тема. 

Играта предлага и режим на насилие. Шли no- 
гпочно Казано, режим на регулиране на пролятата 
КръВ. Ako сте фен на якото kaane, просто го нагласе- 
me на максимум, резултатът е сппрашен. Ако обаче 
Вашите Ви забранят (или пък получавате пристъп, 
Видите ли кръв), изберете минимум или Въобще го u3- 

Ключете. 
\ С това, разбира се, 
не се изчерпВа геймплеят. 
Всички онези полезни не- 
ша преди или по Време на 
мисията - Карти, диало- 
зи и брифинги, ще оста- 
Вя да си ги откроете ca- 
ми, за да им се наслади- 
‘me напълно. 
Графика 
ЯВно дизайнери- 
me са се потрудили 
много, защото графи- 
1 kama ВъВ Fallout Tactics: 
| | Brotherhood of Steel е 
E - неВероятно детайлна. 
а Р" Обектите В играта са 
предВарително pengu- 
рани. Така Всяка сгра- 
да, boeu или дори Бойна машина изглежда съв- 
сем реалистично. Но moBa съвсем не е ВсичКо. Сама- 
ma игра предлага скромна разделителна способност, 
както om 800x600, maka и om 1024x768 nukceaa. При 
moBa и за 16-, и за 32-bumoB цВят. 

ЗВук 

Fallout Tactics: Brotherhood of Steel предлага ши- 
рок спектър om музикално озВучение: както разнооб- 
разни cboHoBu шумове — Bos Ha Вятъра В nycmouwma, 
mpakaHemo на нефтените помпи и други, maka и Все- 
изВестните зВуци при битка - стрелба от различни 
BugoBe оръжия, peBa на ранените или убитите, Взри- 
ВоВе и т.н. 

От друга страна, играта предлага и страхот- 
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ни музикални парчета, на koumo можете да се насла- 
gume само Когато се Води Битка (или по Време на игра 
В мултиплепър). 

Мултиплейьр 

Както напоследък си е модно, Всяка ноВа игра 
има така наречения мултиплейър. Uau иначе Казано, 
игра за повече om един жив (om плът и КръВ) играч. 
Fallout Tactics: Brotherhood of Steel, разбира се, не прави 


изключение. Възможна е игра kakmo по лоКална мрежа, 
така и по Интернет. Аз обаче не съм я mecmBaa по 
мрежа, mbů че засега не мога да направя някакВо Benu- 
ko умозаключение. 

Разбира се, и В режим на мултиплейър имате 
на разположение както „готоВи“ герои, maka и Bb3- 
можността да си създадете сами. Шмате ecmecmBe- 
но пълната сВобода на избор kakmo за оръжия и муни- 
uuu, maka и за брони и други полезни джунажурии. 

Дефекти 

Сега ще стане дума за нещо, Което е „запазена 
марка“ на брат ми ШВан - а именно дефектите В ue- 
рата. Не че съм Върл фен на енциКлопедичните излия- 
ния за недостатъците и бъгоВете В Компютърните 
игри, но Все пак нали съм му брат... 


ПърВияга 
Бъг, Който ще Ви 
направи Впечатле- 
Hue (ma mou си 
прави ГОЛЯМО 
Впечатление), е 
дългото чакане 
при зареждане на 
игроВата Карта. 
Всъщност този 
= ефект на забаВя- 
ПИЯ не се получава 
след големи мелета. ТаКа и не разб- 
рах защо cmaBa maka, имайки пред- 
Bug, че съм mecmBaa играта на 
сносен Компютър! Адски u3HepBs- 
що е! Но kakBo да се праВи, kamo не 
сме ние тези, koumo са програми- 
рали играта, нали? 

Друг проблем: понякога игра- 
ma заВисВа. 3amoBa записВайте се 
по-често. Няма смисъл да Вадите 
nuwoB и да правите Компютъра си 
на сол само защото Ви е заВиснала 
играта или пък задето не е заре- 
gua бързо Картата и т.н. 

финал 

Накрая искам да споделя с 
Вас cBoemo положително Впечат- 
ление от този ВелиКолепен npo- 
дукт на Мкгоюпе. 

Макар изцяло да е Базирана 
на големите битки и безсмислени- 
me Войни, си заслужаВа! Дори и ga 
сте Вече отегчени om неколКочасо- 
Вото меле, помислете, преди да 
изключите играта, kakBo би било 
ygoBoacmBuemo да положите още 
няколко противници В гроба, да им 
отарашите mpynoBeme и да се за- 
Върнете Вкъщи, завършил успешно 
мисията? УдоВолстВието е Benu- 
Ко. Стига да имате ЖЕЛЕЗНИ нер- 
Виц хей: „Братя, Време е да стане- 
те КораВи мъже! Гарантира Ви се 
медал, КоВчег или и gBeme заедно. 
Изияло заВиси от Вас Как ще се 
спраВите!“ 
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„Здрач над ЕндиВал или umam ли почва 


у нас Нас 


ИВан Димитров 


Датата е 20 март 2001 годи- 
на. На книжния пазар излиза първата 
Българска настолна ролева игра 
„Здрач над ЕндиВал“, изработена от 
ekun ентусиазирани младежи. Събитие- 
то затъмнява дори падането на Визи- 
те, Което се случВа около месец по- 
Късно. OnumBam се да се сВьржа с хора- 
та от екипа на ЕндиВал и успявам да го 
сторя по електронната поша. Инте- 
ресно ми е kakBo ще kakam те за отро- 
чето си, Което Бързо започВа да Жъне 
успехи. Досега В България не е излизал 
подобен продукт, а геймърите добре 
познаВат Компютърните КРО игри и 
по-специално марката AD&D, мит сред 
БратстВото. 
Как Ви хрумна идеята да напишете настолна 
ролеВа игра? 

Ами Когато се срещнахме за пьрВи път на пър- 
Bama среша на Толкин Клуб „РинЕнор“, се оказа, че oc- 
Вен фентъзи имаме и още много общи неща - харес- 
Baxme RPG игрите и Всеки om нас се bewe пробВал ga 
пише нещо подобно - макар и В чисто литературен 
аспект. Понеже нямахме финансовата Въз- 
можност да си закупим AD&D, решихме да 
сътВорим наш сВят с наша система, по kos- 
mo спокойно можем да играем. После дойде 
и предложението на Божидар да издадем 
mBopeHuemo си. 

Колко Време Ви отне работата по 
играта? 

От момента, В Който решихме cepu- 
озно да се захВанем с moBa, до момента на 
предаВане за печат на ръкописа изминаха 
почти три години. 

КолКо чоВеКа сте В екипа и Кой с 
kakBo се занимава? 

В екипа сме засега трима aBmopu и 
един художник (Като един от авторите - 
Владимир Джоражев, също рисуВа). Божидар 
Грозданов и Асен UBemkoß се занимаВаха oc- 
ноВно с mekcma, неговото оформление, ре- 
даКция и предпечат. Художникът ни Георги 
СимеоноВ се зае да сътВори Корицата и on- 
ределено се е спраВил. 

KakBa е основната разлика между 
настолните ролеви игри u Компютърни- 
те им събратя и какво им липсВа на noc- 
ледните? 

Тя е В усещането и cBobogama. Hac- 
глолните ролеВи игри могат да се цграят 
само от минимум трима души, kamo eguHu- 
ят е РазказВач (Dungeon Master), и определе- 
но В тях има много по-голяма сВобода на 
geucmBue, отколкото В Компютърните uz- 
ри, Където героите са ограничени om cama- 
та игра. Няма ограниченче за това, Което 
героят може да напраВи или Каже (ecmecm- 
Вено, myk изключВам ucmuHkma за самосъх- 


top games 16 


design:bistra@i-space.org 


олните ролеби игри? 


раненче), Което често поражда Комични 
ситуации. Колкото до moBa, koemo липс- 
Ва на компютърните игри - moBa е изжи- 
ВяВането. Нямаш Възможността да се 
потопиш В cBema и да ocmaBuw Въобра- 
жението си да me Води. 

3aumcmBaau ли cme от Компіо- 
търни RPG игри или чуждестранни Hac- 
толни ролеви игри? 

Не сме. Само един от нас има 
компютър. Останалите не сме имали 
Възможността много често да играем 
компютърни RPG-ma, а що се отнася до 
чуждестранните настолни игри — няма- 
ме чак толкоВа много опит с тях, за да 
можем да заимстВаме, макар че, предпо- 
лагам, основните КласоВе са същите — 
moBa не може ga бъде избегнато. 

Как приеха RPG феновете В България nonBa- 
та на първата българска настолна ролева игра? 

С радост. Дълго Време я чакаха. Има както пох- 
Вали, maka и kpumuku, Което е неизбежно и добро за 
нас, пльй като ще имаме Възможност да подобрим 
системата на игра, както и cBema, В koūmo се развива 
geucmBuemo. 

Смятате ли, че we ce преборите с komnlo- 
търните Варианти на RPG игрите? Факт е, че фе- 
HoBeme В България нямат традициите на събра- 
mama uM от Западна ЕВропа u Америка, Където 
настолни ролеВи игри се издаВат от дълго Време 
насам. 

Ами надяВаме се, поне според писмата, koumo 
сме получили, че има много заинтересовани, Което cu 
личи u от търсенето на играта. Все пак ние сме nbp- 
Вите, пуснали подобен продукт на българския пазар и 
пепьрВа ще се налагаме. Но надежда има, и mo голяма. 

Работите ли над други проекти? 

В момента работим над продължение на „Здрач 
над ЕндиВал", както и над още няколко проекта, koumo 
засега са В процес на изясняВане. 

Имате ли идея да направите Компютърна 
игра от „Здрач над ЕндиВал“? 

Някой ден може би. UmMame достатъчно худож- 
ници и програмисти, за да се заемем с подобен про- 
ekm, но за момента смятаме да останем на настолен 
Вариант. 

Как Виждате бъдещето на ролевите игри у 
нас? 

В най-близко бъдеще се надяВаме да има Все по- 
Вече и поВече феноВе на настолните RPG игри В Бълга- 
рия, Което несъмнено би породило и КонКуренция, om 
kosimo Hue не се cmpaxyBame, даже ще се радваме. 

Време е да пожелая успех на ekuna на ЕндиВал В 
по-нататъшната им работа. ЗаслужаВат го, зашото 
те пърВи отВориха Вратите за настолните ролеВи 
игри В България, за да можем ние, 
геймърите, да се доКоснем до 
магията им, да усетим тръп- 
Ката и да Видим през уморени- 
те си очи КакВо представля- 

Ват те. 


http://endyval.hit.b 


